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NAME
function_plotter.lua — Funktions-Plotter fir Lua-AK¥Fatar

SYNTAX
function_plotter.lua [ Funktion]

BESCHREIBUNG
Funktions-Plotter fur Lua-AKRvatar. Man kann eine Funktion fir dieakiablex angeben, die dann geze-
ichnet wird. Als Beispiel kdnnte man ,(x/5)"3" eingeben.

Man kann folgende Operatoren verwenden:

+ Plus (Addition)

- Minus (Substraktion)
* Mal (Multiplikation)

/ Geteilt (Division)

Hoch (Zum Beispiel ,x"3" fur x3)
% Modulo (Der Rest einer Division)

Gleitkommazahlen kann manalwlweise mit einem Komma, oder einem Punkt schreiben. Zum Beispiel
,0,5" oder ,0.5" sind das selbeTausender-fennzeichen kann man jedoch nicktwenden. DieZahl
kann als ,pi“ geschrieben werden.

Man kann folgende Funktionen verwenden:
sqrt(x) Quadratwurzel(x)

exp(x) e'x

log(X) Naturlicher Logarithmus
loglO(x)  Basis-10 Logarithmus

deg(x) In Grad umwandelnxim BogenmaR)
rad(x) Ins BogenmalR umwandelr in Grad)
sin(x) Sinus & im Bogenmal3)

sinh(Xx) Sinus HyperbolicusXim Bogenmal3)

asin(x) Arkussinus k im Bogenmalf3)

cos(X) Kosinus & im Bogenmal?)

cosh(X) Kosinus Hyperbolicusxim Bogenmalfi)

acos(X) Arkuskosinus x im Bogenmal3)

tan(x) Tangens & im Bogenmal)

tanh(x) Tangens Hyperbolicusx(im Bogenmal)

atan(x) ArkustangensX im Bogenmalf?)

Achtung: Der Ausdruck fiir diese Funktionen muss immer in Klammern stehen!

Wenn man haufig spezielle Funktionen oder Konstanten bendétigt, kann man sie einfach im Skript
hinzufligen.
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