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Podaje legenda, ze utracjusz tatus smok jak to w zyciu pogubit sie w sensie istnienia (albo
zapodziat sie w knajpie na browarku) wiec kochajgca go dziatwa wyruszyta w poszukiwania. Na jej
drodze pojawit sie kolory swiat baniek ktérego wybicie pozwoli... a o tym podanie milczy. Podréz
potrwa wiele lat przez cztery pory roku.... sami odkryjecie.

Nalezy ustawi¢ minimum trzy banki tego samego koloru aby nastgpito zbicie.

Banki zwykte 7 sztuk jednokolorowych, na poczatek w trybie tatwym 2 punkty, trudnym 10 pkt = za
kazdg usunietg banke (minimum 6 lub 30 punktow).

Jesli zbicia nastepujg bezposrednio po sobie, punktacja zwiekszana jest o kolejne 2 punkty w trybie
tatwym (czyli 4,6,8 itd.) i w trybie trudnym (czyli 12,14,16 itd.).

Przerwanie serii zbi¢ powoduje powrdt do liczenia poczatkowego (2 lub 10 pkt).

Jest takze banka pusta (powyzej po prawej), promien celownika jg przenika, ktdra pryska po trafieniu
i znika.

Banki wysoko punktowane to bonusy, od lewej ponizej: 1000,1500,2000,2500 punktéw.

Specjalne banki:

1. Pytajnik: trafienie zamienia w dowolng inng barnke;

2. Nietoperz wampir: zjada banki takze blisko przelatujgce lub blisko postawione (drugie
zjedzenie rozrywa takomczucha);

3. Kamien: nie mozna zbié, chyba Zze przez usuniecie innych baniek;

4. Stopa smoka: zmienia znajdujgce sie wokaét trafionej banki inne banki na kolor banki

wystrzelonej (dziata w serii stykajgcych sie stop smoka);
5. Bomba: rozrywa banki wokot (dziata w serii stykajgcych sie bomb);
6. Trujacy bluszcz: trafienie zamienia wystrzelong w nastepny bluszcz;
7. Piorun: niszczy wszystkie banki w tej samej linii

Jest wiele etapdéw z polem gry z wyzszym niz jeden ekran. W trakcie gry usuwane banki zwalniaja
miejsce na ekranie co moze powodowac przesuwanie sie pola gry w dot. Takze wystrzelone banki
moga polecie¢ wyzej ponad ekran, tam zostac lub spowodowaé zbicie.
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Gra podzielona jest na sezony (wiosna, lato, jesien, zima) kazdy z 15 etapami. Kazdy etap na danym
sezonie mozna powtarzac wielokrotnie w celu poprawy punktacji wybierajgc tryb tatwy lub trudny.
Prawa strona gry to mapa sezonu z domkami, zaliczenie etapu to zapalone $wiatetko w domku.

Kazdy poziom jest osobno punktowany, ich suma jest liczona w menu gry i moze by¢ wystana do listy
najlepszych wynikéw HI SCORE CAFE https://xxl.atari.pl/hsc/hsc-bubble-shooter/

Tryb tatwy to dtugi celownik, brak limitu ilosci baniek i mozliwej utraty zycia. Gra podsuwa pasujgce
kolory baniek — podpowiada co nastepne lepiej zbi¢ (aby dzieci w kazdym wieku mogty pograc).

W trybie trudnym celownik jest krétki, kazdy etap ma okreslong ilo$¢ baniek a limit zy¢ ustawiony jest
na piec. Takze kolory baniek w armacie nie sg takie oczywiste. Nawet wyjscie z etapu (klawisz ESC) w
trybie trudnym to utraty zycia. Stracimy je jesli skoniczg sie banki, albo zablokujemy sobie mozliwos¢
oddania strzatu. Po utracie wszystkich zy¢ zostaje sie na danym sezonie (nie rozpoczynamy gry od
nowa) ale tracimy wszystkie punkty.

Gra przetestowana na Altirra emulator min. wersja 4.
Jednak na tg chwile nie jest poprawnie emulowany sterownik VBXE.

Wymagania:

1. Min:

- fabryczny komputer (64kB RAM)
- naped dyskietek lub Sio2SD

- kolorowy monitor LCD

2a. Optymalne:

- rozszerzona pamie¢ min. +256kB RAM (brak wczytywan danych w czasie gry, polepszona grafika)
- urzadzenie z PBI (np. IDE+ lub AVGcart z kablem ECI)

- kolorowy monitor CRT (14-21")

- joystick

2b. Petne optimum to U1MB
Gra sprawdzona z rozszerzeniem VBXE.

Sterowanie w Menu

- Joystick: wybér géra/dot, fire jako zaakceptowanie

- klawiatura: klawisze konsoli

Gra:

- Joystick: lewo/prawo- obrot celownika, gbra/dét- zamiana banki, fire jako strzat

- klawiatura: kursor lewo/prawo- obrét celownika, géra/dét (albo spacja) - zamiana banki, logo jako
strzat

- Esc wyjscie z poziomu gry

Powrdt do Dos: shift+Reset

Wideo, pomoc:

#1 https://www.youtube.com/watch?v=rLVDJBrJPuE
#2 https://www.youtube.com/watch?v=hLmiD7_FqO0
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